
第９回
高浜市の未来を描く
市民会議



本日の流れ

1. 各分科会の状況について共有

2. 今後の市民会議について

3. カードゲーム ～タカハマのito～

4. これまでの振り返りとアンケートの記入



総合計画一人ひとりにできること
現在の状況（１）

⚫市公式LINEに登録してくれた方へのキャン
ペーンを計画

⚫食を通じた多文化交流イベントを計画

⚫マイナンバーカード取得促進ポスター募集コ
ンテストを計画

⚫ブックドライブの準備



総合計画一人ひとりにできること
現在の状況（２）

⚫イベントマップを作成

⚫イベント「地産地消からまちづくりを考える」
（ナチュラルスクールランチアクション主催）
に協力

⚫でか落花生を家庭で育ててもらえるよう種を配
布する準備

⚫セルフチェックシートを作成



今後、市民会議は
形を変えて推進

⚫進行中取り組みのある分科会においては各分
科会において推進ください。

⚫一旦今年度で区切りとさせていただきます。

総合計画完成(１月25日議会で可決)！



タカハマのito(イト)

相手の意図を読み取って協力してクリアを

目指すカードゲーム

【例題】をやりながらルールを説明します



【例題】
テーマ

生き物の大きさ
［大きい：100 小さい：１］

１～１００のナンバーカードを一人１枚ずつとり、

相手に数字を言わずにグループのカードを小さい順に並べ替えるゲームです。

① 説明にそって進めてください。

② どなたか、ナンバーカードをよく切ってください。
③ 数字を人に見せないように皆さん１人１枚ずつカードを取ってください。
④ 自分のカードをこっそり見てください。
⑤ 例題のテーマは「生き物の大きさ」です。大きい生き物を１００、小さい生き物を１とするとき、

自分のもっているカードの数字はどんな生きものになりそうか。３分ほど時間をとりますので少
し考えてみてください。

⑥ 思いついた人から、例えば「自分のカードはライオンです！」等、メンバーに表現してください。
⑦ 全員が自分の数字を表せたら、小さい順になるよう話し合って決めてください。１分ほど時間を

とります。（決めた順番は変更不可。順番を決めるまでは表現したものを変更可。）
⑧ 決めた小さい順に、一人ずつナンバーカードをメンバーに公開してください。全員のカードを出

し切れたらクリア（公開したカードより、まだ小さいカードをもっている人がいる場合は、その
時点で失敗ですので申告してください。）



【本番】テーマ１

テンションが上がった
学校給食のおかず(想像可)
［あがる：100 あがらない：１］

進行に沿って進めてください
①カードを戻してシャッフルし、一人１枚カードを取ってください。
②テーマを見て、自分の数字が何になりそうか考えてください【約３分】
③一人ずつ自分の数字を表現してください。
➃小さい順になるか話し合って、順番を決めてください【２分】
⑤決めた順にカードを公開してください【１分】



無人島にもっていきたいもの
［必要：100 不要：１］

【本番】テーマ２

進行に沿って進めてください
①カードを戻してシャッフルし、一人１枚カードを取ってください。
②テーマを見て、自分の数字が何になりそうか考えてください【約３分】
③一人ずつ自分の数字を表現してください。
➃小さい順になるか話し合って、順番を決めてください【２分】
⑤決めた順にカードを公開してください【１分】



ドキドキする瞬間
［ドキドキする：100 ドキドキしない：１］

【本番】テーマ３

進行に沿って進めてください
①カードを戻してシャッフルし、一人１枚カードを取ってください。
②テーマを見て、自分の数字が何になりそうか考えてください【約３分】
③一人ずつ自分の数字を表現してください。
➃小さい順になるか話し合って、順番を決めてください【２分】
⑤決めた順にカードを公開してください【１分】



高浜市内に多い事業者
(具体的な店名でもジャンルでも想像でも可)

［多い：100 少ない：１］

【本番】テーマ４

進行に沿って進めてください
①カードを戻してシャッフルし、一人１枚カードを取ってください。
②テーマを見て、自分の数字が何になりそうか考えてください【約３分】
③一人ずつ自分の数字を表現してください。
➃小さい順になるか話し合って、順番を決めてください【２分】
⑤決めた順にカードを公開してください【１分】



人気のある高浜市の
ふるさと納税返礼品(想像可)
［人気が高い：100 人気がない：１］

【本番】テーマ５

進行に沿って進めてください
①カードを戻してシャッフルし、一人１枚カードを取ってください。
②テーマを見て、自分の数字が何になりそうか考えてください【約３分】
③一人ずつ自分の数字を表現してください。
➃小さい順になるか話し合って、順番を決めてください【２分】
⑤決めた順にカードを公開してください【１分】



高浜市に必要だと思うこと
［必要：100 不要：１］

【本番】テーマ６

メンバーの意図を
汲み取れるように
なりましたか？

進行に沿って進めてください
①カードを戻してシャッフルし、一人１枚カードを取ってください。
②テーマを見て、自分の数字が何になりそうか考えてください【約３分】
③一人ずつ自分の数字を表現してください。
➃小さい順になるか話し合って、順番を決めてください【２分】
⑤決めた順にカードを公開してください【１分】



高浜の未来を描く市民会議の
これまでの歩み



市民会議のこれまでの歩み

◆市の概要（人口・財政・政策提言ＡＩシミュレーションなど）
について知ろう

◆市民会議について

第１回
Ｒ３年３月２７日



市民会議のこれまでの歩み

◆ＳＤＧｓカードゲーム体験

第２回
Ｒ３年４月２４日



市民会議のこれまでの歩み

◆１０年後の「なりたい高浜市」、「なりたい人」について考えよう！
◆みんなが思う理想の高浜市について語ろう！
◆My Best 「合言葉」を絞りだそう！

第３回
Ｒ３年５月２２日

観光経済

地域活動
コミュニティ

公共機関
環境

子育て・教育



市民会議のこれまでの歩み

◆ 市民会議でのフレーズをもとに１０年後の
目指す将来都市像キャッチフレーズを公募

応募数
１１７点

１０点

市民会議メンバー
による投票



市民会議のこれまでの歩み

◆ キャッチフレーズの一般投票・市内中学３年生の投票



市民会議のこれまでの歩み

◆投票結果１位のものに「高浜市らしさ」を付け加えてキャッチフレーズの
最終案を決定！

第４回
Ｒ３年７月２４日



市民会議のこれまでの歩み

◆分野ごとに話し合おう
（10年後に向けて、まずはこれからの5年間で「どんなことが必要か」）

◆分野決め

第５回
Ｒ３年１０月１６日

行政

市民

個人 全員



市民会議のこれまでの歩み

◆基本計画 個別目標シート（案）について意見出し

第６回
Ｒ４年６月４日



市民会議のこれまでの歩み

◆総合計画に記載する「市民一人ひとりにできること」を決定しよう
◆今年度取り組むものを一つ決定しよう

第７回
Ｒ４年７月３１日



市民会議のこれまでの歩み

◆「市民一人ひとりにできること」の作戦会議

第８回
Ｒ４年１０月２２日



市民会議のこれまでの歩み

◆総合計画審議会にて総合計画の答申

Ｒ５年１月１０日

◆高浜市議会臨時会にて賛成全員で可決

Ｒ５年１月２４日
～２５日

▼計画書はこちらから



アンケートご記入のお願い

受付でお渡ししたアンケート用紙
に、市民会議に参加されて思った
ことや感想等、ご自由にご記入く
ださい。



本日は
有難うございました。


