
 

１. 事業目的 

  こども・若者の成長支援を目的として、平成 23 年から約 10 年にわたり、市民ムービー「タカハマ

物語 1～３」を製作・上映してきました。「タカハマ物語」制作に関わる活動を通して、普段見慣れたま

ちの魅力を再発見したり、出演者、制作スタッフ、小道具・衣装づくり、広報活動、制作発表会、キャラ

バン上映会の開催などで若者たちは幅広い役割を果たし、将来の高浜を担う人財として大きく成長

しました。 

こうした「タカハマ物語」制作に込められた想いを次の世代につないでいくため、「シン・タカハマ物

語」として、新たな物語を描いていくことで、これからもこども・若者の成長応援をしていきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

２. 事業概要 

  シン・タカハマ物語では、アニメーション制作に関連する様々な活動をこども・若者成長応援の
ツールとして、こども・若者が自主的に関われる機会を多く提供し、自主性や責任感および、まちへの

愛着や誇りの向上など、こども・若者の成長につながる取組みを行います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

シン・タカハマ物語「Story of Takahama」について 

新
た
な
物
語
へ 

令和７年度 令和６年度 令和５年度 

≪５月≫ 

プロジェクトリリース 

≪６月～１１月≫ 

短編小説の募集開始 

≪令和６年２月≫ 

短編小説グランプリ決定・発表 

アニメーションの原作の決定 

脚本制作開始 

≪調整中≫ 

声優さんのトークイベント 

 

≪５月～≫ 

声優・作画ワークショップ 

≪６月≫ 

脚本の完成 

≪８月≫ 

声優オーディション 

≪９月≫ 

キャストの決定 

≪１１月～≫ 

制作開始 

 

≪６月≫ 

試写会 

≪８月≫ 

一般公開 

※グランプリ・準グラ

ンプリ・佳作は書

籍化 

 

アニメーション制作 

新たなタカハマ物語

は・・・ 

私たちの願いは、若者が未来の高浜市を描いていく人財へと成長していくことです。アニメーションの制作

過程には、たくさんの役割があります。参加者は声優・作画・編集など自身が希望する役割を体験し、自ら

の力を高めていきます。その結果、仲間とつながり、その大切さを知ることができます。 


